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»Zdrobnienia” — zabawa slowna.

Rodzic podaje nazwe zwierzecia, a dziecko tworzy zdrobnienie tej nazwy, np.: kura- kurka,
kaczka - kaczuszka.

»Zwierzeta w kolejce” — zabawa pamieciowa.

Dziecko uktada sylwety zwierzat w kolejnosci podawanej przez rodzica, np. krowa, kon,
$winia, kaczka, owca, kura. Dziecko zapamigtuje uktad zwierzat, dorosty zakrywa je kocem, a
dziecko wymienia zwierzeta w zapamigtanej kolejnosci. Dorosty po kolei odkrywa sylwety,
dziecko za$ sprawdza, czy dobrze powiedziato. Nast¢pnie dziecko jeszcze raz przyglada si¢
utozeniu zwierzat, po czym zamyka oczy, a w tym czasie rodzic zamienia miejscami dwa
zwierzeta w uktadzie, dziecko otwiera oczy i wymienia zwierz¢ta, ktore zmienily miejsce.
Zabawe¢ powtarzamy kilkakrotnie. Jezeli liczba zwierzat jest za duza do zapamigtania dla
dziecka, zmniejszamy ja do 4 lub 5.




»Sprytny kotek” — zabawa sprawnosciowa.

Rodzic rozcigga sznurek miedzy krzestami, mniej wigcej na wysokosci kolan dziecka.
Dziecko — kotek przechodzi pod sznurkiem, potem nad sznurkiem ( przodem, bokiem)
starajac si¢ nie dotkng¢ sznurka. Jezeli dotknie sznurka, probuje przej$¢ kolejny raz.
Nastepnie rodzic uktada kawatki sznurka jeden za drugim tworzac szczebelki drabiny.
,Kotek™ przeskakuje ze szczebelka na szczebelek starajac si¢ nie oming¢ zadnego z nich.

»Mieszkancy wiejskiego podworka” — praca plastyczna z wykorzystaniem techniki
wyszywania na papierze.

Pomoce: karton z sylwetami zwierzat wiejskich ( mozna wykorzysta¢ podane ponizej),
kordonek lub wetlna, mocny klej, kredki.

Dziecko smaruje kontury zwierzat klejem, wykleja je kordonkiem lub welng. Nastepnie
koloruje zwierzeta uzywajac koloréw zgodnych z ich rzeczywista kolorystyka, dorysowuje
brakujace elementy wiejskiego krajobrazu, np.: stonce, chmury, trawe, drzewa.









